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Artificial Intelligence (AI)

سيستم هاي توانمند به يادگيري و تصميم گيري خودكار•
د انساني شاخه اي از علوم كامپيوتر است كه هدفش ساخت سيستم هايي است كه بتوانند رفتارهاي هوشمن•

.مانند يادگيري، استدلال و تصميم گيري را شبيه سازي كنند
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• Narrow
• General
• Super- Intelligent



Artificial Intelligence (AI)

1. Cognitive & Symbolic AI
2. Machine Learning (ML)
3. Data Mining & Predictive Analytics
4. Natural Language Processing (NLP)
5. Computer Vision (CV)
6. Robotics & Embodied AI
7. Multi-Agent Systems (MAS)
8. Generative AI
9. Affective & Social Computing
10. Explainable & Ethical AI
11. Applied & Domain-specific AI

Artificial Intelligence (AI)
1. Cognitive & Symbolic AI
1.1. Knowledge Representation (KR)
1.2. Automated Reasoning
1.3. Planning & Decision Making
1.4. Cognitive Modeling

2. Machine Learning (ML)
2.1. Supervised Learning
2.2. Unsupervised Learning
2.3. Semi-Supervised & Self-Supervised Learning
2.4. Reinforcement Learning (RL)
2.5. Probabilistic & Bayesian Learning
2.6. Graph-based Learning
2.7. Representation Learning
2.8. Federated, Online & Data Stream Learning

3. Data Mining & Predictive Analytics
3.1. Association Rule Mining
3.2. Sequential Pattern Mining
3.3. Temporal / Time-series Analysis
3.4. Predictive Modeling
3.5. Anomaly Detection
3.6. Graph Mining
3.7. Recommender Systems

4. Natural Language Processing (NLP)
4.1. Linguistic Processing
4.2. Semantic Processing
4.3. Pragmatic / Discourse Processing
4.4. Text Generation
4.5. Speech & Audio
4.6. Multimodal NLP

5. Computer Vision (CV)
5.1. Image Processing
5.2. Object Detection & Recognition
5.3. 3D Vision
5.4. Video Understanding
5.5. Multimodal Vision

6. Robotics & Embodied AI
6.1. Perception
6.2. Control & Motion Planning
6.3. Manipulation & Locomotion
6.4. Human-Robot Interaction (HRI)
6.5. Reinforcement Learning in Robotics

7. Multi-Agent Systems (MAS)
7.1. Agent Architectures
7.2. Distributed Coordination
7.3. Communication & Negotiation
7.4. Swarm Intelligence
7.5. Game-Theoretic Modelling

8. Generative AI
8.1. Generative Models
8.2. Text Generation (LLMs)
8.3. Image / Video / Audio Synthesis
8.4. Code Generation
8.5. Multimodal Generation

9. Affective & Social Computing
9.1. Emotion Recognition
9.2. Sentiment Analysis
9.3. Personality Modelling
9.4. Empathic Agents

10. Explainable & Ethical AI
10.1. Explainable AI (XAI)
10.2. Fairness & Bias Mitigation
10.3. AI Governance & Trust
10.4. Privacy-preserving AI
10.5. Causal Inference

11. Applied & Domain-specific AI
11.1. Medical AI
11.2. Industrial AI
11.3. Financial AI
11.4. Social & Recommender Systems
11.5. Education AI
11.6. Environmental / Climate AI
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 اج،استنت توانايي هوشمند سيستم هاي كه است اين هدف•
 تهداش را انسان شناختي رفتار شبيه سازي و برنامه ريزي

 ار،خودك استدلال دانش، مدل سازي از كار، اين براي .باشند
.مي شود استفاده شناختي شبيه سازي و برنامه ريزي
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2. Machine Learning (ML)



Artificial Intelligence (AI)

1. Cognitive & Symbolic AI
2. Machine Learning (ML)
3. Data Mining & Predictive Analytics
4. Natural Language Processing (NLP)
5. Computer Vision (CV)
6. Robotics & Embodied AI
7. Multi-Agent Systems (MAS)
8. Generative AI
9. Affective & Social Computing
10. Explainable & Ethical AI
11. Applied & Domain-specific AI

 ادي داده ها از را الگوها بتوانند سيستم ها كه است اين هدف•
 از كار، اين براي .دهند انجام پيش بيني و بگيرند

 نظارت، بدون نظارت شده، يادگيري الگوريتم هاي
  خودكار دعملكر تا مي كنيم استفاده تقويتي و نيمه نظارتي

.باشند داشته

1.4. Cognitive Modeling

2. Machine Learning (ML)
2.1. Supervised Learning
2.2. Unsupervised Learning
2.3. Semi-Supervised & Self-Supervised Learning
2.4. Reinforcement Learning (RL)
2.5. Probabilistic & Bayesian Learning
2.6. Graph-based Learning
2.7. Representation Learning
2.8. Federated, Online & Data Stream Learning
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 و شود كشف داده ها در پنهان دانش كه است اين هدف•
 م هايالگوريت كار، اين براي .شود انجام دقيق پيش بيني هاي

 و نيپيش بي مدل هاي زماني، سري هاي تحليل الگو، استخراج
 ه محورداد تصميم گيري تا مي شوند استفاده گراف شبكه هاي

.شود ممكن

2.8. Federated, Online & Data Stream Learning

3. Data Mining & Predictive Analytics
3.1. Association Rule Mining
3.2. Sequential Pattern Mining
3.3. Temporal / Time-series Analysis
3.4. Predictive Modeling
3.5. Anomaly Detection
3.6. Graph Mining
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 و ردازشپ را انساني زبان بتواند كامپيوتر كه است اين هدف•
 و معنايي ساختاري، تحليل كار، اين براي .كند فهم

 دانش و اطلاعات تا مي شود انجام گفتار و متن كاربردي
.شود استخراج

3.7. Recommender Systems

4. Natural Language Processing (NLP)
4.1. Linguistic Processing
4.2. Semantic Processing
4.3. Pragmatic / Discourse Processing
4.4. Text Generation
4.5. Speech & Audio
4.6. Multimodal NLP

5. Computer Vision (CV)
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 ار بصري محتواي بتوانند سيستم ها كه است اين هدف•
 اشياء، شناسايي تصوير، پردازش كار، اين براي .كنند درك

 تا مي شوند استفاده سه بعدي مدل سازي و ويديو تحليل
.شود ممكن هوشمند تعامل و تصميم گيري

4.6. Multimodal NLP

5. Computer Vision (CV)
5.1. Image Processing
5.2. Object Detection & Recognition
5.3. 3D Vision
5.4. Video Understanding
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 درك را خود محيط بتوانند ربات ها كه است اين هدف•
 لكنتر حسگري، كار، اين براي .كنند عمل آن در و كرده

 مي شود استفاده تقويتي يادگيري و انسان با تعامل حركت،
 دهپيچي وظايف انجام و تصميم گيري به قادر ربات ها تا

.باشند

5.5. Multimodal Vision

6. Robotics & Embodied AI
6.1. Perception
6.2. Control & Motion Planning
6.3. Manipulation & Locomotion
6.4. Human-Robot Interaction (HRI)
6.5. Reinforcement Learning in Robotics

7. Multi-Agent Systems (MAS)
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 مشترك محيطي در بتوانند عامل چند كه است اين هدف•
 عامل، معماري هاي كار، اين براي .كنند همكاري و تعامل

 و ازدحامي هوش مذاكره، و ارتباط توزيعي، هماهنگي
 بهينه جمعي رفتار تا مي شود استفاده بازي مدل سازي

.شود

6.5. Reinforcement Learning in Robotics

7. Multi-Agent Systems (MAS)
7.1. Agent Architectures
7.2. Distributed Coordination
7.3. Communication & Negotiation
7.4. Swarm Intelligence
7.5. Game-Theoretic Modelling

8. Generative AI
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 خلاقانه و جديد محتواي سيستم ها كه است اين هدف•
 تن،م توليد توليدي، مدل هاي كار، اين براي .كنند توليد

 استفاده چندرسانه اي مدل هاي و كد و صدا تصوير،
.شود انجام هدفمند و هوشمند توليد تا مي شوند

7.5. Game-Theoretic Modelling

8. Generative AI
8.1. Generative Models
8.2. Text Generation (LLMs)
8.3. Image / Video / Audio Synthesis
8.4. Code Generation
8.5. Multimodal Generation

اـيج آينــده.  اـ نتـ نـي مقـاـدير يـ نـي :  پيش بي پيش بيـ
تشخيص :  يافتن وجـود و مكـاـن اهــداف. 

اـ شــيء.  ك موجـود يـ شناسـاـيي :  تعيين هويت مشـخص يـ
اـهيم.  اـ مف يـاء ي اـ، اش اـيي الگوه بازشناســي :  شناس

اـبه بــدون برچســب.  اـي مش دي آيتم ه خوشــه بندي :  گروه بنـ
Generative AI ( هوش 

مولد)
وـاي جديــد.  اـ محت اـ ي توليــد :  توليد داده ه

Conventional AI ( هوش 

مصنوعي متعـاـرف)
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 تعاملات و شخصيت احساسات، كه است اين هدف•
 .شود مدل سازي و تحليل ماشين ها با انسان ها اجتماعي

 تني،م احساسات تحليل احساسات، تشخيص كار، اين براي
 استفاده همدل عامل هاي ساخت و شخصيت مدل سازي

.شود فراهم سازگار و هوشمند انساني تعامل تا مي شود

8.5. Multimodal Generation

9. Affective & Social Computing
9.1. Emotion Recognition
9.2. Sentiment Analysis
9.3. Personality Modelling
9.4. Empathic Agents
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 و اعتماد قابل شفاف، مصنوعي هوش كه است اين هدف•
 يري،سوگ كاهش مدل، تبيين كار، اين براي .باشد اخلاقي

 تفادهاس عليتي استنتاج و خصوصي حريم حفظ حاكميت،
.ندباش مسئوليت پذير و پاسخگو سيستم ها تا مي شود

9.4. Empathic Agents

10. Explainable & Ethical AI
10.1. Explainable AI (XAI)
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10.3. AI Governance & Trust
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 و خاص حوزه هاي به مصنوعي هوش كه است اين هدف•
AI تكنيك هاي كار، اين براي .شود بومي سازي كاربردي
 ي،اجتماع شبكه هاي مالي، صنعت، پزشكي، با متناسب
 مسائل تا مي شوند پياده سازي زيست محيط و آموزش
.شوند حل تخصصي و واقعي

11. Applied & Domain-specific AI
11.1. Medical AI
11.2. Industrial AI
11.3. Financial AI
11.4. Social & Recommender Systems
11.5. Education AI
11.6. Environmental / Climate AI



Thank You!

Artificial Intelligence (AI)

Artificial Intelligence (AI)
1. Cognitive & Symbolic AI
2. Machine Learning (ML)
3. Data Mining & Predictive Analytics
4. Natural Language Processing (NLP)
5. Computer Vision (CV)
6. Robotics & Embodied AI
7. Multi-Agent Systems (MAS)
8. Generative AI
9. Affective & Social Computing
10. Explainable & Ethical AI
11. Applied & Domain-specific AI


